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OLH'AS MARAVILHAS

CONCURSO DE EXPRESSAO ARTISTICA INFANTO-JUVENIL

O presente concurso de expressao
artistica infanto-juvenil é uma
iniciativa promovida pelo Instituto
Portugués do Patriménio
Arquitectonico (IPPAR), com o apoio
do Instituto das Artes (lA), e pela
New Seven Wonders Portugal S.A.
(NSWP), no ambito do projecto
denominado “7 Maravilhas de
Portugal”. Este projecto tem por
objectivo promover e divulgar a
eleicdo dos 7 monumentos
nacionais mais admirados pelos
portugueses, tratando-se de uma
iniciativa paralela a votacao mundial
para eleger as novas 7 Maravilhas
do Mundo. Através deste concurso
perspectiva-se a valorizagdo do
processo criativo e do
conhecimento experimental dos
materiais de expressao plastica,
conduzindo os participantes a
“aprender fazendo”, a “aprender
vendo” e, neste caso,
percepcionando o conceito de que
a Arquitectura e as Cidades sdo
territorios comuns ao Patriménio

e as Comunidades.

OBJECTIVO

O concurso aponta para 0 envolvimento
critico dos jovens participantes com os
monumentos e 0s espagos/paisagens
que os envolvem. Desta forma, pretende
estimular a atencdo dos mais novos para
o Patriménio Cultural Portugués,
encarado como agente estruturante da
Memoria e Identidade das comunidades,
bem como da qualidade de vida dos
cidadaos e das cidades.

O concurso Olh'As Maravilhas tem como
objectivo contribuir para o
desenvolvimento da cultura artistica e
para 0 exercicio da expressdo plastica
através da interpretacdo do Patriménio.
Promove a compreensédo dos
monumentos a partir da sua envolvente,
tendo em conta que esta realidade, os
valores e as vivéncias dos espacgos
patrimoniais, alteram-se ao longo do
tempo - para o melhor e para o pior -
num processo vivo e dindmico.

Este concurso visa, portanto, a promogéo
de uma escala critica, através da Arte,
relativamente aos 21 monumentos
finalistas do Concurso das 7 Maravilhas
Portuguesas, mediante o olhar das
criancas e dos jovens. A abordagem de
cada participante, resultando do seu
préprio contacto, experimentacao e
vivéncia, contribuird para a compreensao
das complexidades e contradicbes dos
fenémenos de construgao do territorio,
das cidades, dos monumentos e do
patriménio. E nestes aspectos que se

pretende que os participantes se
concentrem, e é nessa medida que
este concurso podera ajudar-nos, a
todos, a apreender aquilo que
“‘escapa” ao olhar dos “adultos” o
‘olhar” das criancas sobre o
Patrimonio.

QUEM PODE CONCORRER

O concurso destina-se a jovens com
idades compreendidas entre os 4 e 14
anos, de nacionalidade portuguesa ou
residentes em territdrio nacional, que
poderdo apresentar trabalhos a titulo
individual ou em grupo.

Os concorrentes serdo agrupados em
trés categorias de acordo com 0s
sequintes escaldes etarios:

a) 4 aos 7 anos

b) 8 aos 11 anos

c) 12 aos 14 anos

NATUREZA DOS TRABALHOS

1. Areas de apresentagdo dos
trabalhos
Qualquer area de expressao plastica.

2. Objecto do trabalho

Os trabalhos a concurso deverao
reportar-se aos 21 monumentos
finalistas sujeitos @ votacdo do publico
para eleicdo das “7 Maravilhas
Portuguesas”, a saber:

Castelo de Almourol; Castelo de
Guimardes; Castelo de Marvéo;
Castelo de Obidos; Convento de
Cristo, Tomar; Palacio Nacional de
Mafra; Fortaleza de Sagres;
Fortificacbes de Monsaraz; Igreja de
S. Francisco, Porto; Igreja e Torre dos
Clérigos; Mosteiro da Batalha; Mosteiro
de Alcobaca; Mosteiro dos Jerénimos;
Pago Ducal de Vila Vigosa;
Universidade de Coimbra; Palacio
Nacional da Pena; Palacio Nacional de
Queluz; Ruinas de Conimbriga; Templo
Romano de Evora; Torre de Belém.
Cada concorrente devera eleger “a sua
Maravilha”, entre estes 21
monumentos, e podera apresentar
trabalhos, em numero ilimitado, sobre
um s6 monumento e a sua envolvente.
A informag@o visual e histérica sobre
0s 21 monumentos encontra-se no site
www.7maravilhas.sapo.pt

3. Suporte e técnicas do trabalho
Admitem-se todas as técnicas de
expressao plastica, em qualquer tipo
de suporte, desde que explorem a
diversidade de linguagens plasticas no
espaco bi e tridimensional, que
apliquem os elementos estruturais da
linguagem plastica e as suas
interacgbes na construcao de
mensagens visuais e que desenvolvam
a compreenséo e o0 espirito critico na

pesquisa dos processos criativos.

4. |dentificagdo dos trabalhos

Cada trabalho submetido a concurso
devera estar identificado, no verso,
com 0s seguintes elementos:
designacao do concurso, identificacao
do monumento seleccionado,
identificacdo do autor (nome, idade,
morada/localidade, n° de telefone para
contacto, e-mail, Escola e ano escolar
que frequenta).

COMO CONCORRER

Para concorrer é apenas necessario
proceder a entrega dos trabalhos
dentro do prazo definido e preencher
as condicdes previstas neste
Regulamento, ndo havendo lugar a
inscricdo prévia no concurso.

Os trabalhos deverdo ser entregues
em mao ou enviados pelo correio
(atendendo-se a data do carimbo dos
CTT ) até as 17horas do dia 15 de
Junho de 2007, para a seguinte
morada:

Concurso “Olh'As Maravilhas”
Gabinete da Vice-Presidente
Instituto Portugués do Patriménio
Arquitectdnico

Palacio Nacional da Ajuda
1349-021 Lisboa

JURI, CRITERIOS DE
APRECIACAO E PREMIOS

Os trabalhos, devidamente
identificados, serdo apreciados por um
Juri a criar, que sera constituido por
dois elementos do IPPAR, dois
elementos da New Seven Wonders
Portugal S.A. e dois elementos do
Instituto das Artes.

Constituem critérios de apreciagdo e
seleccdo dos trabalhos apresentados
a criatividade e a imaginacéo,

a qualidade técnica e de apresentagao,
a originalidade da abordagem ao tema,
a capacidade de comunicacdo patente
na interpretacdo “do olhar” sobre

o Patriménio.

Seréo atribuidos prémios aos trés
primeiros classificados em cada
categoria, correspondente aos
diferentes escaldes etarios, definida no
ponto 3 deste Regulamento.

Prémios:
a) 4 aos 7 anos

1° prémio: leitor de DVD portatil
Disney Comic MD 80644; bilhete para
espectaculo das 7 Maravilhas Mundiais
no Estadio da Luz (7 de Julho de
2007)

2° prémio: bicicleta
3° prémio: trotinete

www.ippar.pt

b) 8 aos 11 anos

1° prémio: consola PlayStation2;
bilhete para espectaculo das 7
Maravilhas Mundiais no Estadio da Luz
(7 de Julho de 2007)

2° prémio: leitor mp3 ipod

3° prémio: patins em linha

c) 12 aos 14 anos

1° prémio: méaquina fotografica digital;
bilhete para espectaculo das 7

Maravilhas Mundiais no Estadio da Luz
(7 de Julho de 2007)

2° prémio: leitor mp3 ipod
3° prémio: filme/dvd

A decisao do juri e os resultados do
concurso serdo tornados publicos

e divulgados nos sites
www.7maravilhas.sapo.pt, www.ippar.pt
e www.iartes.pt a partir do dia 25 de
Junho de 2007. Os premiados serédo
notificados e devidamente informados
sobre a data e a forma da entrega
dos respectivos prémios.

FUTURA UTILIZACAO DOS
TRABALHOS i
Considera-se que, ao apresentarem a
candidatura, os participantes concedem
autorizacédo para a utilizacdo dos
trabalhos concorrentes, em todas as
actividades/aplicacdes decorrentes do
concurso (publicacdo, exposicdo ou
qualquer outra forma de divulgacéo),
em espacos sem fins comerciais, no
ambito do projecto “7 Maravilhas de
Portugal” promovidas pelo IPPAR e
pela New Seven Wonders Portugal
S.A.. Os trabalhos né&o seréo
devolvidos aos autores e passarao a
ser propriedade do acervo do IPPAR.

CONSIDERACOES FINAIS
Todas as situacbes néo contempladas
no presente Regulamento seréo
decididas, caso a caso, pelo juri.

O desrespeito de qualquer das
condicOes previstas no presente
Regulamento implica a excluséo do
trabalho em causa.

Os participantes ndo poderédo alegar
desconhecimento deste Regulamento,
0 qual estara disponivel nos sites
www.7Maravilhas.sapo.pt, www.ippar.pt

e www.iartes.pt
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